Du hast den Korb vergessen,
geh zuriick zum Start.

Wiirfel” und schau wie viele
Kastanien du mitnehmen
darfst.

Der Weg ist hier zu matschig,
geh’ zuriick zu den
Gummistiefeln.

Du hast Gummistiefel an und
kann die Abkiirzung nehmen.

Ordne die
Blatter/Pilze/Kurbisse
nach der Gr6Re. Dann darfst
du weiterziehen.

Sammle die richtige Anzahl
Kastanien ein, dann darfst du
weiterziehen.

Du darfst nochmal wiirfeln!

Schleich dich leise bis
zum lgel.

Ordne die verschiedenen
Gesichter der Kiirbisse.

Die Regenwiirmer haben
Hungen. Fiittere sie schnell mit
dem Futter.

Hier ist was
durcheinandergeraten. Klemm
die Wascheklammer an die
richtige Menge.

Es ist jemand gegen den Kiirbis
gestol3en, puzzle ihn wieder
zusammen.

Der Igel hat seine Stacheln
verloren. Klemm die
Wascheklammern schnell
wieder an.
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Die Schnecke ist nicht so
schnell, du darfst eine
Abkiirzung nehmen.
Aber ganz langsam!

Gehe drei Felder zuriick!

Es wird dunkel.
Welches Blatt ist was?



